
ZEVENBERGEN - SPEELPLEK GROTE WAARD

7. Reuzenschommel

1  Speelhuis ‘Schip’
Stimuleert fantasie & rollenspel
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draaiend wiel

duikelen & draaien

klimmen & 
klauteren

zoefff met de glijbaan 
naar beneden

uitkijktoren
handgrepen voor 

extra houvast

klimnet

stuurwiel

kiekeboe door 
het raam

Beplanting

Speelheuvel

Nieuwe haag

2  Veerwip
Heen & weer op de wip

3  Duikelrek duo
Dubbele stangen op verschillende hoogtes

4  Speelcombinatie
Met parcours en glijbaan

6  Picknickset
Bij het gedeelte voor de allerkleinste

5  Goals
Bestaande blijven staan

een plek om even 
uit te rusten

Dit ontwerp is eigendom van KOMPAN en representeert een waarde. Gebruik ervan 
zonder schriftelijke toestemming van KOMPAN is niet toegestaan. Alle afbeeldingen zijn 
sfeerimpressies en worden geen rechten aan ontleend.    


